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本章學習提要 
 電子遊戲產業 
 Unity3D 簡介 



1-1  電子遊戲產業 





商用電子遊戲 (Arcade Game) 



家用主機遊戲 
(Console Game) 



線上遊戲 (Online Game) 



可攜式遊戲 (Mobile Game) 



遊戲市場發展趨勢 

        Unity3D  不僅可以用做開發手機
遊戲，也提供高畫質及高效率、和足
以跟大型引擎競爭的開發工具，搭配
上跨平台的特性，使它成為市場上的
新寵兒 



1-2  Unity3D簡介 







強大的生成引擎 



複雜的燈光效果 



特效 



音效 

 FMOD 
  Ogg Theora video and Ogg Vorbis audio 
音效濾波器 

 



材質 



地形 



物理引擎 

Unity3D 結合了 NVIDIA  PhysX 去有效率
的計算物理效果 
物理特效包括剛體物理和軟體物理 



人工智慧系統 

內建路徑搜尋法 
使用 NavMesh 的方式去設計人物的自
動移動。 



動畫系統 
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